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発表概要： 東京理科大学理工学部経営工学科での 3 年生必修の演習である経営工学実験 D では後期に

受講生が５課題から１課題を選択して実験を行なう．その中のひとつである「地域・環境システム・シ

ミュレーション」では，ゲーミングやシステムダイナミックス，エージェントベースモデリングなどの

社会シミュレーション手法を体験し，学習する．例年 25 人程の受講生が，複雑系の考え方およびマル

チエージェントシミュレーションの講義を受けた後，KK-MAS を用いて受講生各自が自由なテーマ課

題を元に，プログラミングを行い，授業期間中に全員参加の発表会を行う． 

 本発表では，過去に発表された興味深いモデルを複数選抜し発表することで KK-MAS のプログラミ

ング授業教材の応用事例を示し，その可能を考察する． 
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