
養鶏場モデル
～Multi Agent Simulator～
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ルール

にわとりが産んだ卵 → 収穫

満腹だよ
＆

ストレス無いよ

えさ食べる

産卵
収穫



二次元空間(養鶏場)

えさ

 ランダムに配置、数は変更可能（１０羽～３００羽）

にわとり
たまご

数は変更可能（０～５００個）

産卵条件に当てはまる にわとり → 産卵

えさボタン

 向きをランダムに変えながら、前に進む
他のにわとりが近くにいた場合 → 空きスペースに移動

にわとり

えさ

たまご

指定した数のえさをランダムに養鶏場にまくPUSH!

エージェント

にわとりの数
えさの数

満腹値
ストレス値

たまごが多く収穫できるのは、どのような環境か

変化



産卵条件

満腹である

 ストレスが無い

食べたエサの数が満腹値に達した
（変更可能０～２０個）

周辺のにわとりの数がストレス値より少ない
（変更可能０～４０羽）

範囲『５』

産卵後ゼロに戻る



たまご収穫ボタン

たまご収穫

PUSH!

に収穫数表示

たまごが収穫される

たまごBOX

終了ボタン
PUSH!

たまご収穫数メッセージ表示

シミュレーション停止



養鶏場へ
たまごを収穫しに行こう！

START！
たくさん収穫してね♪


