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２年前・・・

ユーザビリティ
「デバッグ機能」

ユーザビリティ
「デバッグ機能」

論理的
「実行順序の詳細定義」

論理的
「実行順序の詳細定義」

個性のあるエージェント
「記憶オプションの追加」

個性のあるエージェント
「記憶オプションの追加」

表現力
「三次元空間のサポート」

表現力
「三次元空間のサポート」

簡単
「ライブラリの提供」

簡単
「ライブラリの提供」

multi agent simulator

エージェントの実行順序
を指定したい

ルールを書くのが難しい

Ｅｒｒ at DoPlay()
意味不明のメッセージ

多階層の避難モデル
を作りたい

経験にもとづいた
行動をさせたい

第２世代のKK-MASの開発計画を発表。
Win版KK-MASのユーザフレンドリーな良さを踏襲しつつ、更なる改良に努めることを
お約束する。
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１年前・・・

開発元：

１．学術創成プロジェクト 『社会秩序変動研究会』
より多くの研究者が活用できるように、日本語環境で
OSに依存しないシミュレータが欲しい。
→教科書の提供（将来的には中高教育）

２．社内研究開発
複雑系ビジネスを促進したい。

開発期間：

２００３～２００７年度

※ 現在、基本機能の開発が完了

Java版の特徴：

１．WindowsとMacOSとLinuxで動作する。
２．システムが落ちない。
３．生産性がよい（開発スピードが速い）
４．他システムとの接続性がよい
（ネットワーク、データベース）

Java版KK-MASの開発を発表。
簡単なモデルをデモし、１年後の完成を目指して社会秩序変動研究会を中心に
フィールドテストを実施、機能追加と品質の向上を図る。
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Java版KK-MAS完成！

特徴：
１． ユーザフレンドリーであること。
２． 様々なプラットフォーム（Win、MacOS X等々）で動作すること。
３． Win版KK-MASのモデルファイルをコンバートできること。

第２世代のユーザフレンドリーなマルチエージェント・シミュレータ
Java版KK-MASが完成しました。
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着々と拡がるmulti agent simulatorの世界

KK-MAS試用版のダウンロード数
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「人工社会」
出版セミナー

第１回
MASコンペ

第２回
MASコンペ

「コンピュータのなかの
人工社会」出版セミナー

第３回
KK-MASコンペ

第４回
KK-MASコンペ
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着々と拡がるmulti agent simulatorの世界２

KK-MAS共同研究者の数
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「人工社会」
出版セミナー

第１回
MASコンペ

第２回
MASコンペ

「コンピュータのなかの
人工社会」出版セミナー

第３回
KK-MASコンペ

第４回
KK-MASコンペ


